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В статье исследован вопрос о роли компьютерных игр как одной из форм компьютерных технологий, в воспитании и обучении детей дошкольного возраста. В новейших условиях решение задач гуманизации процесса воспитания 
и обучения, охраны и укрепления психического и физического здоровья детей, 
их полноценного развития, формирования стойкой мотивации и произвольных познавательных интересов невозможно без создания современной предметно-развивающей среды. В последнее время на помощь воспитателю и его воспитанникам приходят информационно-коммуникационные технологии (ИКТ) и, в частности, компьютерные игры. В описании приведены требования и классификация компьютерных игр, длительность и рекомендуемое время при работе на компьютере детей дошкольного возраста.
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In the article, the issue on the role of computer games as one of the forms of computer technologies in teaching and training pre-school children is investigated. Under new conditions, solving the problems of humanization of the education and training process, children’s mental and physical health protection and promotion, their comprehensive development, shaping lasting motivation and free cognitive interests are impossible without developing the modern subject-enriching environment. Recently, the teachers and their pupils have resorted to the information and communication technologies (ICT), the computer games in particular, to facilitate the learning process. The description provides the requirements and computer games classification, their length and the recommended time to work with computer for pre-school children.
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